
Педагогическое образование 2025, Том 6, № 8 https://po-journal.ru 
Pedagogical Education 2025, Vol. 6, Iss. 8 ISSN 2712-9950 

  
 

193 

 

 

 
Научно-исследовательский журнал «Педагогическое образование» / Pedagogical 
Education 
https://po-journal.ru 
2025, Том 6, № 8 / 2025, Vol. 6, Iss. 8 https://po-journal.ru/archives/category/publications 
Научная статья / Original article 
Шифр научной специальности: 5.8.2. Теория и методика обучения и воспитания (по 
областям и уровням образования) (педагогические науки) 
УДК 378.147; 372.8 
 

 
Формирование у будущих учителей навыков использования онлайн-викторин 
в учебном процессе  
 
1 Крючкова К.С.,  
1 Филиппова Е.М., 
1 Волгоградский государственный социально-педагогический университет 
 

Аннотация: в статье описывается цифровая трансформация высшего образования в России на современ-
ном этапе, рассматриваются онлайн-сервисы в обучении. Показан онлайн-курс «Технологии цифрового обра-
зования» по обучению будущих учителей, разработанный коллективом ВГСПУ, для работы с учениками в 
школе с использованием современных цифровых технологий на уроках по различным школьным предметам. 
Описан цифровой сервис викторин LearningApps.org и использование его возможностей при получении бу-
дущими учителями первоначальных навыков работы с инструментом и применение их при разработке статьи 
«Подготовка к защите учебного проекта» созданного канала Яндекс.Дзен в рамках учебной технологической 
практики. Показано проведение будущими учителями ретроспективной рефлексии обучения на онлайн-курсе, 
представленной в его отдельном разделе, по использованию онлайн викторин в учебном процессе. 

Ключевые слова: цифровая трансформация, онлайн-сервис викторин LearningApps.org, студенты, бу-
дущие учителя 
 

Для цитирования: Крючкова К.С., Филиппова Е.М. Формирование у будущих учителей навыков исполь-
зования онлайн-викторин в учебном процессе // Педагогическое образование. 2025. Том 6. № 8. С. 193 – 199. 

 
Поступила в редакцию: 20 мая 2025 г.; Одобрена после рецензирования: 19 июня 2025 г.; Принята к 

публикации: 28 июля 2025 г. 
 
Formation of future teachers' skills in using online quizzes in the educational process 
 
1 Kryuchkova K.S.,  
1 Filippova E.M., 
1 Volgograd State Socio-Pedagogical University 

 
Abstract: the article is about the beginning of the digital transformation of higher education in Russia at the 

present stage conducts a study of online services in education. The online course "Technologies of Education Lev-
els" for training future teachers, developed by the VSPU team, is shown for working with students at school using 
modern digital technologies in lessons on various school subjects. The digital quiz service LearningApps.org and 
the use of its capabilities in acquiring initial skills in working with the tool by future teachers are described, as well 
as their application in developing the article “Preparation for the Defense of an Academic Project” of the created 
Yandex.Dzen channel within the framework of educational technological practice. The article shows how future 
teachers conduct a retrospective reflection of their learning on an online course, presented in a separate section, on 
the use of online quizzes in the educational process. 

Keywords: digital transformation, online quiz service LearningApps.org, students, future teachers 
 

http://po-journal.ru/
http://po-journal.ru/archives/category/publications


Педагогическое образование 2025, Том 6, № 8 https://po-journal.ru 
Pedagogical Education 2025, Vol. 6, Iss. 8 ISSN 2712-9950 

  
 

194 

For citation: Kryuchkova K.S., Filippova E.M. Formation of future teachers' skills in using online quizzes in 
the educational process. Pedagogical Education. 2025. 6 (8). P. 193 – 199. 

 
The article was submitted: May 20, 2025; Approved after reviewing: June 19, 2025; Accepted for publication: 

July 28, 2025. 
 

Введение 
В настоящее время в высшем образовании в России продолжается этап цифровой трансформации с обнов-

лением целей и содержания обучения, связанного с внедрением цифровых инструментов, методов и органи-
зационных форм учебной работы в развивающейся цифровой образовательной среде. Появление электронных 
ресурсов послужило катализатором цифровой трансформации и помогло сформироваться новому виду циф-
рового обучения [1]. Современные цифровые технологии открывают многочисленные новые образователь-
ные возможности и подходы, позволяющие сделать обучение более эффективным, обогатить его, облегчить 
процессы персонализации обучения, поддержать обучающихся с ограниченными возможностями [2].  

Внедрение цифровых сервисов в образовательный процесс является современным требованием, предъ-
являемым ко всем учебным заведениям в России. Информационные технологии и цифровые сервисы обо-
гащают инструментарий преподавателя и создают новые возможности в организации учебного процесса и 
взаимодействии участников [3]. Обучение с их использованием делает образование современного человека 
более эффективным, позволяя преобразовывать традиционный учебный материал в яркую и динамичную 
учебную информацию, которую можно усвоить даже при самоконтроле собственных знаний. Цифровые 
сервисы, облегчающие доступ к учебным материалам и интегрирующие различные форматы обучающего 
контента – от видеоуроков до интерактивных симуляций, – могут использоваться в образовательном про-
цессе как для проведения занятий в дистанционном формате, так и для контроля знаний обучающихся. 
Быстро расширяющийся спектр цифровых инструментов дистанционного обучения, онлайн-образования 
открывает широкую перспективу для индивидуализации образовательного процесса, повышения его эф-
фективности и мотивированности обучающихся [4]. По мнению ученых, одним из преимуществ цифрового 
обучения является предоставление дополнительных образовательных сервисов и услуг (интерактивные 
формы обучения, групповые трансляции и дискуссии, онлайн-тестирование и определение уровня знаний, 
автоматизированные рейтинги студентов по результатам их онлайн-активностей и проч.) (Абрамов В.А., 
Абрамов В.М., Авдошин С.М., Панина Е.А., Песоцкая Е.Ю., Попов Н.Н., Ткаченко Г.Н., Трунин С.В., Чер-
нов А.В. и др.) [1, 5, 6]. Формирование активной, самостоятельной и творческой личности студента педаго-
гического вуза сегодня невозможно без использования привычных для современного человека цифровых 
систем и инструментов [7].  

Для успешной деятельности в цифровой образовательной среде педагогам необходимо владеть навыка-
ми использования различных цифровых сервисов и приложений, а также уметь интегрировать их в свою 
профессиональную практику [8]. Преподавание учебных дисциплин становится более комфортным и зани-
мательным для обучающихся за счет включения в учебные курсы электронных учебных игр, викторин и 
квестов [9]. Использование игр и викторин приобретает особую актуальность на фоне стремления к более 
эффективным и персонализированным методам обучения. Потенциал цифровых игр и викторин заключает-
ся не только в передаче знаний, но и в развитии критического мышления, пробуждения интереса и форми-
рования учебных навыков. Для организации контроля знаний целесообразно использовать различные фор-
мы контроля или их сочетание (проверочные работы, опросы, тестирование, викторины, кейс-задачи и др.). 
В открытом доступе существует огромное количество электронных ресурсов и платформ, ориентирован-
ных на разные задачи и возраст обучающихся. Каждый преподаватель, учитывая преимущества и недостат-
ки, начинает внедрять в свою деятельность цифровые ресурсы, особенно онлайн-сервисы, для улучшения 
предметной подготовки учащихся [10]. Выбранная форма онлайн-опроса и метод повышения учебной мо-
тивации способствует эффективному усвоению изученного материала [11]. 

 
Материалы и методы исследований 

В исследовании приняли участие 56 студентов первого курса Института иностранных языков и Инсти-
тута технологии, экономики и сервиса ФГБОУ ВО «ВГСПУ». Для формирования оценки мотивов, а также 
навыков использования онлайн-викторин в учебном процессе использовалось анкетирование будущих учи-
телей по вопросам ретроспективной рефлексии обучения в разработанном онлайн-курсе «Технологии циф-
рового образования» (далее – «ТЦО»). 
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Результаты и обсуждения 
В современном образовании все больше внимания уделяется онлайн-курсам, которые предоставляют 

возможность получить знания и навыки в удобное время и в любом месте [12]. Коллективом ФГБОУ ВО 
«ВГСПУ» был разработан онлайн-курс по обучению будущих учителей для работы с учениками в школе с 
использованием современных цифровых технологий на уроках по различным школьным предметам. Он-
лайн-курс «ТЦО» (https://dist.miroznai.ru/courses/course-v1:vspu+opopcto25007+2025/about) включает в себя 
непосредственно дисциплину по обучению студентов цифровому инструментарию, а так же отдельно 
учебную технологическую практику, в которой они применяют на практике изученный инструментарий. 
Практика содержательно разработанна так, что будущим учителям к тому же предстоит сконструировать 
свой собственный электронный школьный курс «Проектная деятельность». Ряд заданий в данном курсе как 
раз и предусмотрен как создание онлайн-квизов, онлайн-викторин для использования в своей будущей 
профессии с учениками. Анализируя имеющиеся онлайн-сервисы для создания викторин, был сделан вы-
вод, что таких сервисов на сегодняшний момент достаточное количество. В интернет-пространстве пред-
ставлены различные цифровые сервисы и инструменты для создания викторин, доступные пользователям в 
России и имеющие бесплатный тариф: Yandex Forms, Google Forms, Typeform, Rapid Refresh, Kahoot, Удо-
ба, 4Exam, Interacty, Wordwall, OnlineTestPad, Quizizz, Learning Apps и др. При выборе платформы создания 
викторин для нашего онлайн-курса учитывались следующие моменты: 

Достаточный арсенал инструментов по созданию различного типа вопросов и возможность использова-
ния различных видов информации в тестах и викторинах. 

Возможность создания тестов и викторин на русском языке. 
Наличие бесплатного тарифа. 
В результате анализа разнообразных Интернет-ресурсов был выбран сервис LearningApps.org – создание 

мультимедийных интерактивных приложений (https://learningapps.org).  
Данная платформа LearningApps.org специально предназначена для поддержки процессов обучения и 

преподавания. Имеются возможности по разработке небольших общедоступных интерактивных заданий на 
проверку изученного материала для школьников и студентов, которые могут применяться педагогами в об-
разовательном процессе. Необходимо отметить, что для разработки различного вида заданий на сайте 
предложены несколько шаблонов: 

Викторина с выбором правильного ответа. 
Викторина с вводом текста. 
Классификация. 
Хронологическая линейка. 
Таблица соответствия. 
Кроссворд и проч. 
Кроме текста, цифровой сервис допускает использование медиаформата – изображения, озвученного 

текста, аудио, видео. Сохраненное упражнение находится в коллекции упражнений преподавателя, в любой 
момент может быть изменено и дополнено. Использовать упражнение можно несколькими способами: 
встроить или добавить ссылку в любой другой ресурс. Особенно интересным для школьников в плане фор-
мы организации заданий, как нам представляется, является популярная игра «Кто хочет стать миллионе-
ром?», а также пазл «Угадай-ка». На платформе также можно просмотреть примеры уже созданных упраж-
нений по различным школьным предметам, а также различным классам.  

Будущим учителям разъясняется, что созданные с помощью LearningApps.org задания не могут являться 
законченными учебными единицами, они – лишь инструмент, помощь при разработке уроков, и обязатель-
но должны быть интегрированы в сценарий школьных занятий. 

В разработанном нами Занятии 13. Создание викторины онлайн-курса «ТЦО» будущие учителя получа-
ют задание по созданию викторины с помощью ресурса https://learningapps.org. 

Инструкция для выполнения задания следующая: 
Введите название своей викторины.  
Добавьте по желанию описание задания и вступление. 
Создайте не менее 5 вопросов и не менее 3 вариантов ответа на каждый вопрос. 
Используйте разные виды представления информации (например, текст, картинки, аудио, видео, кото-

рые должны находиться в открытом доступе либо быть созданы самостоятельно). 
Просмотрите полученную викторину.  
Опубликуйте викторину. 
Скопируйте ссылку на викторину.  

https://dist.miroznai.ru/courses/course-v1:vspu+opopcto25007+2025/about
https://learningapps.org/
https://learningapps.org/
https://learningapps.org./
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Выйдите из учетной записи.  
Проверьте открытие ссылки (вставьте ссылку на викторину в адресную строку браузера и убедитесь, что 

ссылка работает). 
Получив первоначальные навыки работы с инструментом создания викторин с помощью ресурса 

https://learningapps.org в ходе обучения дисциплины «ТЦО», будущие учителя переходят к учебной техно-
логической практике. В ней они закрепляют полученные знания в Занятии 17-18. Интерактивная поддержка 
процесса защиты проекта онлайн-курса и получают задания по разработке статьи на канале Яндекс.Дзен 
«Подготовка к защите учебного проекта». Задание включает создание интерактивной презентации, которая 
отражает шаги подготовки к защите проекта, а также непосредственно викторину с вопросами по содержа-
нию данной презентации. Необходимо также сформулировать 2-3 задания для школьников на основе вик-
торины, ссылку на викторину при этом встроить в эти задания. При разработке данных учебных материа-
лов будущим учителям предлагается опираться на технологические инструкции учебного курса «ТЦО», а 
также использовать различные виды представления информации.  

По завершению учебной технологической практики предполагается проведение будущими учителями 
ретроспективной рефлексии обучения на онлайн-курсе «ТЦО». Онлайн-курс содержит с этой целью от-
дельный раздел с включенными в него определенными вопросами (анкеты). 56 студентов Института ино-
странных языков и Института технологии, экономики и сервиса ФГБОУ ВО «ВГСПУ» приняли участие в 
эксперименте. В ходе анкетирования было установлено, что к концу обучения по онлайн-курсу «ТЦО» 
большинство слушателей (86,5%) на вопрос самоанализа «Я приобрел ценный опыт в создании <мультиме-
дийного продукта> ..., для того, чтобы...» ответили: «ценный опыт в создании викторины», для «более 
наглядного и понятного представления информации», «чтобы в будущем, когда я стану работать по своей 
педагогической профессии, я смогла бы создать опрос и узнать интересы и потребности своих учеников 
лучше», «чтобы сделать процесс обучения более динамичным и увлекательным, позволяя участникам ак-
тивно взаимодействовать с информацией, проверять свои знания и получать мгновенную обратную связь», 
«это не просто проверка знаний, а способ закрепить материал и вовлечь участников в обсуждение, такой 
формат делает обучение интереснее» и др.  

Покажем некоторые высказывания будущих учителей по поводу использования данной технологии в 
учебном процессе: «Викторины являются отличным способом повысить эффективность учебы у школьни-
ков и студентов. Они помогают лучше запоминать материал, ведь формат вопросов и ответов заставляет 
повторять и закреплять знания», «Благодаря викторинам учеба становится более интересной и увлекатель-
ной – элемент соревнования и возможность проверить себя мотивируют лучше учиться. Кроме того, уча-
стие в викторинах развивает критическое мышление, учит быстро принимать решения и выявлять пробелы 
в знаниях. Это позволяет ученикам и студентам проще определять, что нужно повторить, и делать учебу 
более осознанной», «Викторины легко использовать на уроках, для подготовки к экзаменам или просто как 
игру для повторения материала. Таким образом, они делают учебный процесс более эффективным, разно-
образным и интересным». 

Проведенный анализ показал, что количество ответов студентов по мотивам использования онлайн-
викторин в учебном процессе распределяются в следующем соотношении, показанном в таблице 1. 

Таблица 1 
Результаты анкетирования будущих учителей 1 курса по вопросам ретроспективной рефлексии обучения на 
онлайн-курсе «ТЦО». В анкетировании приняли участие 56 студентов. 

Table 1 
Results of the survey of future first-year teachers on issues of retrospective reflection of learning on the online 
course "TCO". 56 students took part in the survey. 
№ п/п Мотив использования онлайн-викторин Ответило (% опрошенных) 
1. Наглядность учебного материала 68% 
2. Удобство проверки и оценки знаний учеников 74% 
3. Автоматизированная оценка знаний 53% 
4. Развитие интереса к учебному предмету 96% 
5. Повышение эффективности учебного процесса 89% 
6. Развитие критического мышления у школьников 42% 
7. Изучение потребностей учеников 69% 
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В ходе анкетирования было также установлено, что к концу обучения по онлайн-курсу «ТЦО» на вопрос 
самоанализа «Я думаю, что у меня получилось лучше всего создать <викторину>, потому что...» ответы 
распределились таким образом: 

Я приобрел опыт в использовании различных видов учебной информации (видео, аудио, иллюстрации) 
при разработке опросов (викторин) (90%). 

Я научился отбирать содержание для проведения опросов учеников по определенной теме (87%). 
Я научился создавать задания и вопросы различных типов (открытые вопросы, заполнение пропусков, 

на соответствие, на выбор правильного ответа) (77%). 
Я осознал, как можно через интерактивную викторину повысить интерес учеников к учебному пред-

мету (83%). 
Проведенное исследование показало достаточно сформированные для студентов первого курса перечис-

ленные выше навыки использования онлайн-викторин в учебном процессе на момент окончания их обуче-
ния по разработанному группой авторов – преподавателей ФГБОУ ВО «ВГСПУ» онлайн-курсу «ТЦО». 
 

Выводы 
В современном обществе процесс обучения человека является непрерывным на основе вовлечения его 

в разнообразную самостоятельную деятельность в различных областях знания, а становление такого об-
разования невозможно без реализации поддержки средствами информационных и коммуникационных 
технологий [13]. Цифровые технологии в образовании помогают сделать учебный процесс более адап-
тивным, индивидуализированным, а отношение школьников к занятиям более мотивированным, заинте-
ресованным [14]. Формируя культуру применения новых общепользовательских цифровых инструмен-
тов, педагоги тем самым повышают продуктивность организации учебного процесса и обеспечивающих 
его процедур [15]. Использование цифровых инструментов способствует более глубокому усвоению зна-
ний, развивает навыки самостоятельного обучения и критического мышления, а также поддерживает 
коллективную работу, обмен знаниями и опытом через интернет-платформы, что делает образовательный 
процесс более динамичным и эффективным, соответствующим требованиям современного общества [16]. 
А онлайн-викторины помогают участникам ориентироваться в цифровой среде и успешно адаптировать-
ся в современном обществе, вносят огромный вклад в процесс формирования цифровой грамотности у 
обучающихся [17]. 
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